國立虎尾科技大學98學年度全校運動會啦啦隊競賽各系評語

1.
	
	休閒系

	第一位老師
	1.二位特殊化妝者(二男)肢體、表情佳，但缺乏互動，可惜！
2.諸多音樂段落之銜接不流暢。
3.肢體動作之伸展不足及表情之張力不足。
4.空間流動變化很少。

	第二位老師
	1.整體的活力有呈現
2.服裝顏色亮麗，小小頭飾頗具別緻
3.動作還可以誇張，前面兩位同學表現突出優異
4.段落之連接宜更流暢

	第三位老師
	1.活力與動作一致性可加強
2.隊形距離太鬆，整體有些外散
3.位移時，步態精神度不夠
4.動作力道需再加強
5.音樂節奏可搭配快、慢、強、弱分明的音樂，呈現效果會更好。

	第四位老師
	1.位移性動作可再加強→如此可增加視覺的豐富度
2.行列式變化隊形時，若再加高低空間變化，可以更好
3.音樂選取可以思考一下快慢的區別，增加整體層次感。另外，彩球運用較為傳統可再加巧思
4.反串的男同學，肢體表現力佳
5.endin時技巧加口號，較不易聽到口號內容

	第五位老師
	1.動作技巧不夠
2.力度順加強
3.整體順暢


2.
	
	設計系

	第一位老師
	1.出場很有吸引力，power氣勢很足夠
2.動作非常熟練有活力，肢體與表情之張力十足，空間層次設計不錯。
3.音樂與動作很契合，為部分音樂段落之ending略突兀
4.道具設計精美，但機器人動作缺乏設計且與場內表演者互動少
5.畫面俐落、乾淨

6.協助人員亦是次要表演者之一，勿談話，動作亦需略設計

	第二位老師
	1.出場震撼，動作乾淨俐落
2.動作有力，表現有活力，團體口令響亮
3.服裝道具用心，臉上的化妝很有特色，頭飾也很搶眼

4.娛樂性高，目不暇給，表現精采

	第三位老師
	1.出場別出心裁，活力、精神度很好！
2.跑步位移，腳後端可至臀部，效果會更好
3. 動作加口號，配合度good，精神活力度夠
4.音樂與動作技巧配合度good。隊形變化可加強，效度會更好。
5.道具設計用心
6.各段結合層次感豐富
7.整體相當創新

	第四位老師
	1.無敵鐵金鋼造型不錯。Opening口號有精神
2.動作活力nice(動作運用增加活力)
3.part主題式流出構想不錯。道具運用多樣化，可增加主題的詮釋與視覺的豐富度
4.中間的口號→九條好漢→music→MDE口號有創意
5.口號後的動作編排太過遷就於音樂（鴨子）
6.無敵鐵金剛的舞蹈加空間變化的互動性較低，甚為可惜。

	第五位老師
	1.動作有力量
2.設計有起承轉合
3.動作清楚明確


3.
	
	生科系

	第一位老師
	1.主題表現鮮明
2.球散落場中；活動過程有點危險
3.動作之power略顯不足，表情宜放鬆點，跑步。
4.道具製作非常精美用心
5.口號之口白咬字不太清楚，太急促。
6.音樂及動作各段落之銜接時會有點停頓，不夠流暢。

	第二位老師
	1.服裝道具最搶眼
2.五人的序幕表現很即興，若繼續表演更佳
3.音樂剪接與舞蹈段落轉接不夠流暢
4.表現的主題很好，惟持續性不足、不夠凝聚
5.前面五人不應坐在跑道，應該加入表演或退場

	第三位老師
	1.出場的效果good
2.道具設計相當用心，整體色調good
3.有些隊形太外散，建議集中，效果會更好
4.動作力道可重可大，效果會更好
5.團體口號之運用可適時加入添增士氣活力
6.動作速度感和精神度可再加強
7.口號太快，不太清楚，有些亂

	第四位老師
	1.開場的藝能團創意Nice
2.場地運用(隊形)較開，容易讓上場的選手因跑位而耗費過多體力而減低舞蹈動作之張力與展現度
3.定點動作之層次與空間的視覺豐富度較弱
4.技巧加dance加武術(劍、長拳)→此段創意與思考出發點不合宜
5.建議：啦啦隊的動作較不適合小肌肉的動作呈現方式，如此較沒有cheer的感覺，另外口號應該清楚有力
6.後段ending音樂和動作之間的關係較薄弱

	第五位老師
	1.變化多
2.動作不紮實


4.
	
	材料系

	第一位老師
	1.跑姿不夠俐落
2.口號加音樂時時在聽不清口白內容
3.大多數表情張力略顯不足
4.”小新”人物勿固定在一定點，宜與團體有不同形式互動
5.兩側旗手可增加動作及空間層次變化，其活力略不足
6.動作口號十分熟練
7.雨具之設計太單薄
8.退場氣勢式微

	第二位老師
	1.動感十足、精柔表現、目不暇給
2.音樂之選取很”讚”

	第三位老師
	1.出場氣勢口號運用good
2.跑步後踢度不明
3.整體活潑度相當好
4.動作技巧動感在加強，整體動作可大些
5.音樂可選擇簡潔有力，效果更好

	第四位老師
	1.opening一組技巧失誤(屬規則中之嚴重墜落)
2.中間段落之舞蹈編排較弱(動作層次、空間變化與music的關係性)
3.bearking的同學地板動作不錯
4.段落與段落之間的轉接與關係性，可以再思考一下，ex動物、主題，互為關係
5.ending的傘運用還不錯

	第五位老師
	1.動作力量須加強
2.整體感好
3.音樂性多不足


5.
	
	多媒體系

	第一位老師
	1.音樂之剪接不流暢，有點”聽覺暴力”
2.拿字幕之頭不宜出現
3.隊伍行距距離太近
4.動作很熟練，power不錯(拿道具時)
5.空手舞蹈肢體時，手臂之power不足
6.小雞不要躲在後場
7.ending製作很好的驚喜
8.協助器材者亦為畫面表演者之一，故有時會有點干擾畫面

	第二位老師
	1.超短裙子很時髦，充分展現年輕活力
2.頭髮設計很”吸睛”
3.舞蹈編排很動感，技巧佳，也整齊
4.整體表現充滿時代感
5.讓人期待後續
6.真的是好”歡樂”的表演

	第三位老師
	1.剛出場效果good，但接第一段音樂停太久了
2.動作力道呈現good，動感效果好
3.音樂節奏與動作很好
4.隊形整齊度可加強
5.整體活力十足

	第四位老師
	1.若用雙色彩球應注意哪隻手拿什麼顏色
2.opening不錯，動作隊形之位移某物有設計性
3.小雞破蛋而出這段dance較薄弱
4.整體視覺不錯，但是ending字段”M”拿反，有點小可惜
5.口號後的一段Nice(dance的設計)

	第五位老師
	1.動作有力度
2.變化多端
3.設計上有層次感
4.有自信


6.
	
	飛機系

	第一位老師
	1.動作與音樂之銜接會有一些停頓，影響流暢性
2.口號非常清楚有活力，動作很熟練，但技巧變化比較少
3.機器人設計精美，互動不錯，戲劇內容之設計可再加強
4.音樂段落剪接不夠流暢

	第二位老師
	1.隊伍好整齊，動作規矩乾淨，訓練有素
2.非常能表現飛機系的特色：嚴謹紀律
3.若能增加動感活力會更佳
4.變形今剛好出色

	第三位老師
	1.出場口號與觀眾結合度佳
2.整體動作力道呈現相當好
3.定點動作，準備時間過長，有中斷冷卻之感
4.段落與段落時間過長
5.道具設計相當創新與本科系結合的好

	第四位老師
	1.opening口號很有精神
2.技巧動作的準備時間過長
3.定點dance變化較單薄
4.使用技巧動作，但是使用單一性的技巧過於頻繁(ex.電梯)。易減低精彩度
5.道具(機器人)規劃不錯

	第五位老師
	1.動作連接不夠順暢
2.動作頓點清楚
3.有爆點


7.
	
	財金系

	第一位老師
	1.music1表情張力不足，男生略顯尷尬
2.音樂之剪接不流暢，令人感到有些”聽覺暴力”
3.動作俐落度不足，但動作十分熟練有活力
4.隊伍距離太近，大多隊形空間變化少且集中前半場
5.ending不錯

	第二位老師
	1.服裝頭飾化妝很漂亮搶眼
2.音樂的tempo較慢，動作夠優美，但是缺動感
3.隊伍隊形整齊，動作劃一，團隊性強
4.舞蹈動作強，啦啦隊技巧較小

	第三位老師
	1.動作動感及熟練度可再加強
2.彩球動作力道不夠
3.口號精神度和音量度可再加強
4.隊形變化可在豐富些
5.整體層次感不足
6.臉部微笑表情good

	第四位老師
	1.opening nice但是可惜接續的舞蹈呈現較薄弱
2.口號+動作的肢體和空間變化較好
3.定點的動作設計較缺乏空間和層次感，導致視覺較不會如此豐富
4.面部表情可以在多點笑容感覺活力會更好

	第五位老師
	1.身體律動不夠好
2.層次感不足


8.
	
	應外系

	第一位老師
	1.進場之動作與音樂配合的不錯
2.太多隊形，距離太遠，想個形狀太擴散，且口號聲音不易集中
3.動作十分熟練，但表現張力略不足，肢體之柔軟性不足
4.中段以後之剪接不夠順暢
5.空間之層次設計不佳
6.ending的音樂與動作處理不佳

	第二位老師
	1.出場很可愛
2.音樂節奏略慢，隊形太擴散，凝聚力不足
3.手部姿勢很多，宜使用更多全身或軀幹才有更多的動感表現
4.音樂之選取較保守傳統
5.動作編排可增加移動中變化隊形

	第三位老師
	1.出場good
2.出場一定點動作隊形太外散
3.音樂與動作之力道、活潑度不足
4.位移速度感不夠，定點踏步精神度不佳
5.隊形變化不足，動作層次感未呈現
6.整體隊形太鬆
7.ending動作不夠完整

	第四位老師
	1.空間運用”隊形”設定太開，所以場上啦啦隊員的體力耗費過大，動作呈現較弱
2.”歌舞青春”的一些動作擷取可再加強力量呈現(有人彩球拿錯手)
3.音樂轉接點時間點可再思考
4.動作設計過”小”動作，和較無空間之高低與動作層次設計，所以視覺豐富度較弱，口號太小聲

	第五位老師
	1.動作太軟
2.身體律動不清楚
3.一樣的元素重複太多


9.
	
	資管系

	第一位老師
	1.出場的音樂及動作設計佳
2.動作十分熟練，power佳，口號氣勢佳
3.空間層次變化少，隊形之變化少(太多棋盤式)

4.後半段音樂之剪接處理不佳，致使動作之連接亦無法有很好的連貫
5.最後方協助者亦為場內背景之一，宜適度的設計，而非觀眾群

	第二位老師
	1.道具很巨大很搶鏡頭
2.編排有創意多變化，讓人期待
3.動作簡潔有力而不失幽默感
4.有呈現為慶生祝福的美意
5.虎尾科大、校運昌隆，很好的slogan
6.道具人員穿統一服裝，配合演出，佳！
7.女生把球踢開，反應佳，有注意安全性！

	第三位老師
	1.出場方式創新，動作與音樂契合度佳
2.音樂剪輯相當流暢也相當豐富
3.雙圓距離可往內縮效果更好
4.整體強弱分明動感十足
5.全體呈現魅力十足，速度感相當夠

	第四位老師
	1.opening的動作設計與構想nice
2.動作+隊形的組合不錯，再加上遊戲機的元素
3.吉祥物”虎”上技巧
4.後半段dance較弱”動作設計”

	第五位老師
	1.舞碼設計上有強弱
2.動作有層次感
3.充分運用空間


10.
	
	企管系

	第一位老師
	1.進場音樂及動作設計很好，口號佳
2.三個卡通人物之肢體造型及動作變化太少，彼此宜有更多互動的設計
3.少數人忘動作
4.不宜穿高跟鞋舞蹈(或改粗跟)
5.動作很熟練，power很足夠肢體張力不足，但空間層次變化少
6.ending前拿標語者略顯倉促和不整齊

	第二位老師
	1.音樂選取的節奏略慢，動作要呈現活力精神較不容易
2.道具與吉祥物可愛，卻與舞蹈動作主題無關
3.表演者用心賣力，頗能享受其中

	第三位老師
	1.整體色彩豐富，道具設計用心
2.第一段距離可往前拉
3.音樂與肢體動作技巧的配合度不夠佳
4.位移及隊形變化可加強
5.整體隊形太後面了
6.活力、口號、力道和動感元素再加強

	第四位老師
	1.音樂段落之間的擷取和接續的適當性可以再思考
2.動作編排與整體空間的規劃須可以再思考。例如：動作的張力和大小肌肉的運用，高低水平的空間變化，漸層動作的設計與運用…等

	第五位老師
	1.動作力度不足
2.身體律動感不足
3.空間感不足
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